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MODELE WIRTUALNE JAKO NARZEDZIE WSPARCIA
REKONSTRUKCJI I EKSPOZYCJI
HISTORYCZNYCH UKEADOW URBANISTYCZNYCH
NA PRZYKEADZIE OSTROWA TUMSKIEGO I SRODKI
W POZNANIU

Zastosowanie przestrzeni wirtualnej jako srodowiska rekonstrukcyjnego obiektow, ktdre
nie dotrwaly do dnia dzisiejszego, cieszy si¢ coraz szerszym zainteresowaniem i zastosowa-
niem. Przywolywanie do istnienia w przestrzeni obiektow z przeszto$ci wymaga udziatu spe-
cjalistow z wielu dyscyplin, takich jak historia, archeologia, architektura czy grafika kompu-
terowa. Istotne jest tez otwarcie modeli na potencjalne zmiany ze wzgledu na dynamiczny
rozwoj tez rekonstrukcyjnych. W artykule przedstawiono studium przypadku rekonstrukcji
Ostrowa Tumskiego w Poznaniu z X oraz XVI wieku.

Stowa kluczowe: przestrzen wirtualna, historia urbanistyki, rekonstrukcje urba-
nistyczne

1. WSTEP

Przestrzen cyfrowa od ponad dwudziestu lat jest coraz chetniej wykorzystywa-
nym $rodowiskiem przy rekonstrukcjach przestrzennych uktadow urbanistycznych
i obiektow architektonicznych. Paradygmatyczna wolnosc¢ i swoboda kreacji nie po-
zostawiajg historykéw czy archeologow obojetnymi na mozliwo$ci, jakie niosg
z sobg narzedzia do modelowania trojwymiarowego. Nie do przecenienia sg mozli-
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wosci zarowno edukacyjne, jak i badawczo-naukowe dostarczane przez rekonstruk-
cje cyfrowe obiektow juz nieistniejacych. Niniejszy artykul stanowi studium przy-
padku rekonstrukcji uktadu urbanistycznego Ostrowa Tumskiego w Poznaniu oraz
sasiadujacych z nim wsi Ostrowek i Miasta Biskupiego Srédki. Opracowywana re-
konstrukcja sktadata si¢ z dwoch przedstawien wspomnianego uktadu obrazujacych
go w wiekach X oraz XVI. Modele sa wynikiem wspolpracy Wydzialu Architektury
Politechniki Poznanskiej! oraz Rezerwatu Archeologicznego Genius Loci w Pozna-
niu. Celem powstania rekonstrukcji byta potrzeba zunifikowania prezentacji wirtu-
alnych historycznego Poznania eksponowanych w poszczegélnych instytucjach
miejskich oraz przygotowanie nowych form prezentacji multimedialnych przy uzy-
ciu wirtualnej rzeczywistosci. Ponizej oméwiono charakterystyke wykonanych mo-
deli referencyjnego oraz rekonstrukcji cyfrowych. Pokazano ja w kontekscie wyko-
rzystania jako narz¢dzia shuzgcego do ujednolicenia percepcji prezentowanych
historycznych uktadow urbanistycznych oraz podstawy do zaawansowanych metod
przedstawiania rzeczywistosci historycznych w formie gamifikowanych scenariuszy
wirtualnych.

2. OMOWIENIE REKONSTRUOWANYCH FAZ ROZWOJU
URBANISTYCZNEGO

Powstate modele zostaty wykonane z doktadno$cig urbanistyczng. Zawieraty bryty
budynkéw z odwzorowaniem geometrii dachow, uktadu komunikacyjnego oraz in-
nych elementow infrastruktury, takich jak umocnienia czy mosty i przeprawy rzeczne.
Do kazdego elementu dolaczono etykiete jednoznacznie go identyfikujaca, tworzac
przestrzenny zbidr informacji do wykorzystania w dalszych cyfrowych pracach rekon-
strukcyjnych. Istotne bylo poprawne odwzorowanie uksztattowania terenu wilasci-
wego dla danej epoki z uwzglednieniem uktadu ciekéw wodnych. Przy wykonywaniu
rekonstrukeji korzystano z podktadow mapowych, publikacji oraz innych zrodet za-
wierajacych informacje o opracowywanym obszarze z wybranych okresow.

2.1. X wiek

Rekonstrukcja z X w. przedstawiata grod piastowski podzielony na dwie gtowne
czgsci. W czgscei potnocnej znajdowaly sig osrodki wiadzy zarowno §wieckiej, jak
i koscielnej. Pojawita si¢ bryta katedry w miejscu dzisiejszej bazyliki archidiecezjal-
nej oraz nieistniejgce juz palatium w miejscu dzisiejszego kosciota Najswigtszej Ma-

I Przygotowane przez zespot WA PP w sktadzie mgr inz. arch. Krystian Laszewicz, mgr
inz. arch. Jan Szot pod kierunkiem dra inz. arch. Borysa Siewczynskiego na zlecenie Mu-
zeum Archeologicznego w Poznaniu.
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rii Panny. Druga cze$¢ — potudniowa, zlokalizowana na terenie obecnego Zagorza,
sktadata si¢ z gospodarstw z wydzielonymi ogrodkami. Kazda z czgsci grodu byta
otoczona watem, a potaczenie migdzy nimi stanowita przeprawa mostowa przez od-
noge Warty. Nalezy wspomnie¢, ze grod potnocny byt podzielony na trzy czgsci —
potudniowo-zachodnia mieszczaca palatium Mieszka I, potudniowo-wschodnig
z ko$ciotem oraz pdtnocng z czescig mieszkalno-zagrodowa.

Rys. 1. Poludniowo-zachodni oraz poludniowo-wschodni widok modelu X-wiecznego
Ostrowa Tumskiego [autor: K. Laszewicz]

Uktad ciekow wodnych charakteryzowat si¢ znacznym rozproszeniem w porow-
naniu ze stanem obecnym. Miasto otaczaly tereny bagniste. W grodzie znajdowaty
si¢ dwie przeprawy mostowe: na zachdd w kierunku obecnego Chwaliszewa oraz
w kierunku dzisiejszej Srodki.

2.2. XVI wiek

W przypadku rekonstrukcji z wieku XVI zauwaza si¢ przeniesienie osrodka wiadz
swieckich na drugg strong rzeki. W miejscu palatium pojawit si¢ istniejacy wspotczes-
nie kosciol Najswietszej Marii Panny, a takze psalteria oraz kanonie. W péinocno-
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-zachodnim narozniku znajdowata si¢ Akademia Lubranskiego potaczona z otaczaja-
cym Ostrow Tumski murem i tworzaca forme bastionu. Pojawit si¢ tez palac arcybi-
skupi potaczony z katedra nadziemnym przejsciem wspartym arkadami. Ostrow byt
otoczony murem zwienczonym krenelazem. Na wschod pojawity si¢ dwie osady —
Ostrowek oraz Srodka, oddzielone od siebie pozostatoécia cieku wodnego biegnacego
wzdtuz dzisiejszej ul. $w. Jacka. Srodka miata czesciowo nieistniejacy juz rynek z ko-
$ciotem pw. §w. Matgorzaty. Zniknety umocnienia wokot czesci grodu znajdujgcego
si¢ na terenie obecnego Zagorza.

Rys. 2. Widoki modelu: z lotu ptaka na potudniowa cze$¢ opracowanego terenu oraz Ostro-
wa Tumskiego od pétnocnego zachodu, XVI w. [autor: J. Szot]

Poza gléwnymi osrodkami wladzy koscielnej i Swieckiej rozwinela si¢ sie¢ osad-
nicza wokot nich. Mowa o osadach na miejscu dzisiejszego Chwaliszewa, Grobli
czy Wzgorzu Swigtego Wojciecha. Uktad ciekow wodnych, przy ktorych znajdo-
waty si¢ mtyny, byl mocno rozproszony w poréwnaniu z obecnym.
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Rys. 3. Widoki Ostrowa Tumskiego od pdtnocnego i potudniowego wschodu, XVI w.
[autor: J. Szot]

3. PLANOWANE ZASTOSOWANIE WYKONANYCH MODELI
REKONSTRUKCYJNYCH

Jednym z podstawowych spodziewanych rezultatéw przygotowania modelu byto
utworzenie jednolitej podstawy dla réznorodnych przedsigwzigé ekspozycyjnych pre-
zentujacych Poznan. Aktualny spdjny model cyfrowy umozliwia ujednolicenie histo-
rycznego obrazu przestrzeni urbanistycznej w percepcji osob ogladajacych rekon-
strukcje. Rozliczne istniejgce 1 planowane sposoby eksponowania rekonstrukcji,
szczegoblnie z wykorzystaniem technik cyfrowych oraz przekazu multimedialnego, sg
niezwykle sugestywne. W przypadku zametu informacyjnego, wprowadzanego przez
niekompatybilne warianty rekonstrukcyjne, stanowi to rzeczywiste zagrozenie dla
celowosci i spdjnosei przekazu edukacyjnego. Realizm przekazu, uzyskiwany szcze-
golnie dzigki technikom wirtualnej rzeczywistosci, wbudowuje konkretng wizje histo-
rycznej rekonstrukcji w pami¢¢ widza. Interaktywne wizualizacje sprawiaja, ze rekon-
struowana przestrzen staje si¢ zapamigtanym przezyciem obserwatora — wizualnym
i emocjonalnym. Powinna by¢ logiczna i spojna, aby utrwali¢ aktualny stan wiedzy.
Zaprojektowana i wykonana w ramach opisywanego projektu rekonstrukcja miata by¢
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punktem odniesienia i podstawg dalszych uszczegotawiajacych rekonstrukeji, refe-
rencjg umozliwiajaca wykreowanie komplementarnych ekspozycji. Zadaniem opisy-
wanego modelu referencyjnego jest rowniez umozliwienie ujednoliconej korekty
i spdjnej aktualizacji rekonstrukcji Poznania w miare postepu prac archeologicznych,
historycznych, rekonstrukcyjnych. Poziom doktadnosci i struktur¢ modelu zaplanowano
tak, aby mozliwe byty efektywne korekty modelu, a nastepnie jego udostepnienie ze-
spotom pracujacym nad konkretnymi projektami multimedialnymi. Jest wazne, aby
zmiany takie wprowadza¢ w jednym bazowym, referencyjnym modelu, a nastgpnie
rozpowszechni¢ wsrdd zainteresowanych celem uniknigcia szumu informacyjnego.
W ramach opisywanego projektu wypracowano jednoczes$nie przyczynek do metody
postepowania dla przysztych ujednoliconych dziatan rekonstrukcyjno-prezentacyj-
nych. Oczywiscie zupelie odrgbnym zagadnieniem jest przedyskutowanie i wypra-
cowanie merytorycznie poprawnych lub cho¢by kompromisowych rozwigzan rekon-
strukcyjnych w multidyscyplinarnym gronie specjalistow. Nalezy podkresli¢, jak
niezwykle pomocny okazat si¢ przedstawiony model w trakcie dyskusji i1 narad, wa-
riantowania rozwigzan, wypracowania konsensusu.

Odtwarzanie przesztego stanu przestrzennego otwiera przed sobg kolejne mozli-
wosci doswiadczania jej w sposob cyfrowy. Mowa nie tylko o biernym obserwowa-
niu przestrzeni w formie rzeczywistosci wirtualnej (VR), lecz rowniez o tworzeniu
gamifikowanych scenariuszy przedstawiajacych wydarzenia zycia codziennego,
w ktorych odbiorca/uczestnik mogtby wzia¢ udziat. Mowa w tym momencie o, de
facto, grze wideo, jednak tworzonej pod okiem historykow oraz archeologdw maja-
cych wiedze ekspercka na temat tego, jak zycie w danym okresie mogto wygladac.
Jest to trop o tyle ciekawy, o ile gry wideo maja zdolno$¢ tworzenia wspomnien
najbardziej zblizonych do tych realnych przez swoj paradygmat interaktywnosci
1 bezposredniego angazowania uzytkownika w przedstawiane wydarzenia. Stanowic¢
to moze ciekawe uzupehienie konwencjonalnych metod nauczania historii i by¢
szansg na wigksze zaangazowanie w edukacje zardwno osob uczonych, jak i uczacych.

Pomimo réznorodnosci i wielo$ci tez rekonstrukcyjnych unifikacja przedsta-
wien rekonstrukcyjnych stuzy¢ moze jako katalizator spdjnego przekazu na temat
wygladu i rozwoju uktadow urbanistycznych na przestrzeni wiekow.

4. WNIOSKI

Rekonstrukcje cyfrowe sa cennym wsparciem badawczym dla naukowcow zaj-
mujacych si¢ odtwarzaniem nieistniejacych uktadow przestrzennych. Mozliwos$¢ re-
latywnie niedrogiego sprawdzania wariantow i hipotez stanowi o popularnosci tych
metod. Narzgdzia cyfrowe sa w tej kwestii trudne do przecenienia. Nie mozna jednak
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poming¢ wktadu naukowcodw bedacych autorami istniejgcych podktadow, map i opi-
sow. Ich wsparcie oraz wiedza ekspercka, nawet jezeli mamy do czynienia z roz-
bieznosciami w hipotezach na temat potencjalnego stanu rzeczy, sa bezcenne i bez
nich wspomniane rekonstrukcje nie miatyby szansy powstac i reprezentowac stoso-
wang jakos$¢ i wierno$¢ przestrzenng. Bez watpienia przestrzen cyfrowa jest srodo-
wiskiem umozliwiajacym sprawng spekulacje, dyskusje i sprawdzanie roznych
hipotez, a takze ich wzajemne porownywanie. Daje to nowe pole do dyskursu eks-
pertow i potencjal do wypracowywania celniejszych tez rekonstrukcyjnych.
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VIRTUAL MODELS AS A TOOL TO SUPPORT THE RECONSTRUCTION AND
EXPOSITION OF HISTORICAL URBAN SYSTEMS ON THE EXAMPLE OF
OSTROW TUMSKI AND SRODKA IN POZNAN

Summary

The use of virtual space as a reconstruction environment for objects that have not survived
to the present day is gaining interest and application. Recalling to existence in space and
objects from the past requires participation of specialists from many disciplines such as his-
tory, archaeology, architecture or computer graphics. It is also important to open models to
potential changes due to the dynamic development of reconstruction theses. This article pre-
sents a case study of the reconstruction of Ostréw Tumski in Poznan from the 10% and 16"
centuries.

Keywords: virtual space, urban history, urban reconstructions



