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ROLA STEREOMETRII JAKO INSPIRACJI
W PROCESIE TWORCZYM ARCHITEKTOW

Stereotomia jest pierwotnie znana jako starozytna tradycyjna technika precyzyjnego
ciecia kamienia. Obecnie zyskuje jednak nowe znaczenie jako proces projektowania archi-
tektury poprzez odejmowanie zbgdnych elementéw. Wspdlczesna definicja stereotomii jest
punktem zwrotnym w percepcji nowoczesnego projektowania, prezentujac ide¢ odejmowa-
nia zamiast dodawania. Jej rewitalizacja jako narzedzia korygujacego otwiera przestrzen na
tworzenie ciekawych struktur, eksperymentowanie z materiatami oraz odkrywanie nowych
kierunkéw w architekturze przysziosci. Stereotomia zaczeta petni¢ funkcje nadzoru nad
procesem projektowania, dbajac o racjonalizm architektury. Omawiani w artykule architek-
ci oraz prezentowane w nim budynki, w ktérych zastosowano zasad¢ stereotomii, stanowia
przyktad architektury minimalizmu charakteryzujacej si¢ wykorzystaniem jedynie niezbed-
nych elementéw dla funkcji lub formy architektury.

Stowa kluczowe: stereotomia, przestrzen, elementarno$¢, minimalizm

1. WPROWADZENIE

Proces kreowania formy architektonicznej przypomina tworzenie ukladanki
z klockéw. Kazdy klocek ma swoje znaczenie, wazng role. Klockiem moga by¢ np.
Sciany, jako element konstrukcyjny petnig funkcje dzielenia przestrzeni, dodatko-
wo definiujgc granice stref uzytkowych. Z kolei okna petnig funkcje otwartych
przej$¢ taczacych wnetrze z otoczeniem. Detale konstrukcyjne spinaja wszystkie
elementy w solidng catos¢. W ten sposéb kazdy element niczym klocek przyczynia
si¢ do stworzenia architektonicznej formy. Czesto wydaje sig, ze aby uzyska¢ nowa
ciekawa forme, wystarczy po prostu inaczej pouktada¢ poszczegdlne elementy albo
wymieni¢ przestarzate klocki na bardziej nowoczesne. Ta kompleksowa uktadanka
zawilych struktur wydaje si¢ nie mie¢ konca. W tej r6znorodno$ci pomystéw pro-
jektowych pojawila si¢ potrzeba uspokojenia procesu tworczego i powrotu do
esencji czystej formy. Nadszedt czas, ze zamiast dodawania coraz to nowych kloc-
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kéw trzeba je zaczaé odejmowac. Proponuj¢ wigc przesta¢ kontynuowac tradycje
ciggltego dodawania nowych elementéw i odwréci¢ nurt myslowy — zwrdcié si¢ ku
strategii odejmowania. Odejmowanie jako akt §wiadomego usuwania zbednych
elementow staje si¢ nowa definicja wspdtczesnosci. Jest to préba przewartoscio-
wania roli dodawania w procesie projektowania, uzyskujac nowe znaczenie odej-
mowania w erze architektury wspoétczesnej.

W tym kontek$cie do centrum uwagi powrdcita stereotomia (z greckiego
2repeog ‘solidny’ i Toun ‘cigeie’) — tradycyjna technika precyzyjnego ksztattowa-
nia kamienia [Beall 1993]. Wedtug Encyklopedii PWN jest to ,,umiejetnos¢ wyko-
nania z kamienia lub ksztattek ceramicznych elementu badz ustroju konstrukcyjne-
go murowanego — na ogé6l skomplikowanego, takiego jak tuk, tuk przyporowy,
zebro lub powloka sklepienna, powtoka kopuly, strop kasetonowy, maswerk okien-
ny, przypora, bieg schodowy, albo ciesielskich weztéw polaczeniowych elementéw
konstrukcji drewnianej” [2023].

Wspblczesne spojrzenie na stereotomie¢ otwiera jednak przed nig zupetnie no-
we perspektywy w obszarze projektowania architektonicznego. Kiedy$ byta ona
gtéwnie kojarzona z wycinaniem w kamieniu, dzi§ ujmuje si¢ jg szerzej — jako
zbiér metod i technik redukcji formy architektonicznej. Ukazuje potencjat prze-
kroczenia granic konwencjonalnego myslenia projektowego. Jej interpretacja
w kontekscie wspotczesnym obejmuje eksperymentowanie z odejmowaniem, usu-
waniem oraz ograniczaniem zbednych elementéw, pozostawiajac czysta forme
[Fallacara 2013].

Stereotomia nie dotyczy juz zatem tylko prostych operacji ciecia kamienia, ale
rozszerza swoj zakres o ksztaltowanie przestrzeni. Stata si¢ punktem zwrotnym
w percepcji projektowania, prezentujac ide¢ odejmowania zamiast dodawania. Jej
rewitalizacja jako narzedzia korygujacego otwiera przestrzen na tworzenie cieka-
wych struktur, eksperymentowanie z materiatami oraz odkrywanie nowych kierun-
kéw w architekturze przysztosci. Podejscie to daje architektom nowga perspektywe,
stajac si¢ jednoczesnie fundamentem dla kreacji nowoczesnych, zréwnowazonych
i funkcjonalnych przestrzeni architektonicznych. Stereotomia zaczgta petni¢ funk-
cje nadzoru, dbajac o racjonalizm architektury. Nie oznacza to oczywiscie przesad-
nego minimalizmu, ale $wiadome ksztaltowanie przestrzeni polegajace na analizo-
waniu kazdego poszczegdlnego elementu.

2. FORMA JEST UKRYTA
I WYMAGA JEDYNIE USUNIECIA ZBEDNEGO BUDULCA

Stereotomia jako sztuka cigcia kamienia ewoluowata od starozytnych technik
po wspbiczesnos¢. Charakteryzuje sie¢ glebokimi korzeniami historycznymi, ale jed-
nocze$nie rozwingta si¢ na przestrzeni tysiacleci. Techniki stereotomii stosowano
juz w starozytno$ci. W starozytnym Egipcie odnaleziono bloki kamienne z odci$ni¢-
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tymi siatkami majacymi na celu doktadne okre$lenie plaszczyzn cigcia elementu
budowlanego [Monduit 2002]. Stereotomia obejmowata réwniez plany geome-
tryczne ksztaltowania formy. W praktyce starozytnej budowniczowie nie ograni-
czali si¢ jedynie do precyzyjnego cigcia kamiennych blokéw. Stereotomia byta
stosowana tez w o wiele wiekszej skali. Starozytni wykorzystywali swoje umiejet-
nosci w celu kreowania przestrzeni w glab litych mas skalnych, tworzac miejsca
kultu ukryte w litym kamieniu [Jouberton 2013]. Swiatynie niczym monumentalne
struktury wytaniajg si¢ ze skal, stanowigc pierwsze znane przyklady projektowania
poprzez odejmowanie. W tym przypadku wstepna forma byta géra, a wydobycie
formy architektonicznej odbywato si¢ poprzez usuwanie zbednego materiatu.

Swigtynia Abu Simbel w Egipcie to wybitny przyktad zastosowania projekto-
wania poprzez odejmowanie w architekturze starozytnego Egiptu. Ta monumental-
na $wiatynia, wybudowana za panowania faraona Ramzesa Il, zostata wyrzezbiona
w skale. Stata si¢ najbardziej efektownym przyktadem wykorzystania technik ste-
reotomii. Caty kompleks §wiatynny — sktadajacy sie z dwdch gtéwnych $wiatyn:
jednej po$wieconej Ramzesowi II, a drugiej jego zonie Nefertari — zostal wykuty
w skale na zachodnim brzegu Nilu. Projektanci i kamieniarze starozytnego Egiptu
wykorzystali skale, odejmujac od niej zbgdne fragmenty, by wydoby¢ zamierzong
forme¢ $wiatyni [Kitchen 2002]. Tworzyta ona rozlegty kompleks wchodzacy nawet
56 m w glab skaty [Joshua 2023]. Swiatynia Abu Simbel to dowéd na zastosowa-
nie technik stereotomii jako projektowania przez odejmowanie. Usunigcie skaty
stato si¢ nowg technikg w celu osiagnigcia architektonicznej formy.

Kolejnym wartym uwagi przyktadem jest Petra w Jordanii. To starozytne mia-
sto byto waznym o$rodkiem handlowym i kulturalnym. Jego najbardziej znanym
obiektem jest Al-Khazneh, czyli skarbiec, grobowiec wykuty w piaskowcu [Ma-
chowski 2007]. Proces powstania monumentalnej budowli opierat si¢ gléwnie na
odejmowaniu zbednej czesci skaty, pozostawiajac jedynie potrzebne elementy, co
jest kluczowym aspektem stereotomii.

W pézniejszych czasach Grecy i Rzymianie kontynuowali rozwéj stereotomii,
wykorzystujac ja w budowie §wiatyn, amfiteatréw i innych monumentalnych bu-
dowli. Ich umiejetnosci w precyzyjnym cigciu kamienia rozwingty sie. W srednio-
wieczu i renesansie stereotomia odgrywata kluczowg role w konstruowaniu zam-
kéw, katedr i innych budowli sakralnych oraz obronnych z wykorzystaniem
kamienia. Wraz z rewolucja przemystowg i rozwojem nowych materialéw zaczeta
traci¢ na znaczeniu, zastgpowana przez inne technologie budowlane. Niemniej
jednak w niektérych konstrukcjach, zwlaszcza w architekturze sakralnej, cigcie
kamienia nadal bylo stosowane.

Rozwdj stereotomii przeplata si¢ rownolegle z postgpem wiedzy geometryczne;.
W perspektywie historycznej techniki stereotomii stanowity podstawe konstruk-
cyjng, stopniowo rozszerzajac si¢ o nurt artystyczny, ktéry wprowadzal nowe po-
jecia przestrzeni i formy. Wspdtczesnie rola i forma stereotomii ulegla jednak
Zmianie.
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3. PROJEKTOWANIE POPRZEZ ODEJMOWANIE
3.1. Elementarnos¢

Stereotomia wspdtczesnie zyskuje nowe znaczenie jako proces projektowania
architektury poprzez odejmowanie [Caruso, Thomas 2013]. Architekci podczas
projektowania nowych budynkéw czgsto koncentrujg si¢ na dodawaniu nowych
elementéw, form czy ksztattéw. Koncepcja projektowa oparta na zasadzie usuwa-
nia zbednych elementéw staje si¢ przeciwienstwem dotychczasowego sposobu
myslenia. Przedstawia odwrécenie drogi projektowej i nakazuje zmiane percepcji.
Odgrywa kluczowa role w osiggnigciu prostoty i funkcjonalno$ci. Projektowanie
przez redukcje znane jest tez jako minimalizm. W ujeciu szerszym minimalizm
sprowadza si¢ do przewarto$ciowania priorytetéw, tak aby pozby¢ sie nadmiaru
i zbednych rzeczy [Wong 2017]. W architekturze charakteryzuje si¢ usuwaniem
zbednych elementéw, aby skupi¢ si¢ na istocie i funkcji budynku. Stworzenie har-
monii pomiedzy forma i funkcja odbywa si¢ poprzez dokladna analize kazdego
elementu [Aravena 2016]. Dzigki temu projekt jest starannie przemyslany, a zbgd-
ne detale czy elementy sg eliminowane. Jest to konieczne, aby osiagna¢ harmonijng
i wywazona kompozycj¢. Oczywiscie odejmowanie nie oznacza jedynie redukcji
formy, lecz réwniez skupienie uwagi na istotnych aspektach, podkreslajac ich zna-
czenie. Poprzez stereotomie¢ architekci tworzg formy o czystych linach i propor-
cjach, ktadac nacisk na prostote, funkcjonalno$¢ i forme. Eliminacja zbednych
elementéw staje si¢ srodkiem do osiggnigcia spdjnosci i wyraznosci przekazu ar-
chitektonicznego.

W architekturze kazdy element ma przypisane swoje indywidualne zadanie
i funkcje. Analizujac funkcje, powinniSmy skupi¢ si¢ na potrzebach uzytkownika,
a forma architektury powinna by¢ odpowiedzia na nie. Umieszczenie elementu
architektonicznego takiego jak $ciana badz okno bez uzasadnienia i jasno okreslo-
nej roli w kompozycji moze sugerowac przypadkowos$¢. Stawiajac kreske lub dzie-
lac przestrzen, architekt musi nieustannie analizowa¢ cato$¢ budynku i by¢ pewny
swojej decyzji projektowej. Kazdy element powinien mie¢ uzasadniona funkcje
i znaczenie w kontek$cie catej kompozycji architektonicznej. Gdy architekt nie jest
pewny funkcji i roli okreslonego elementu, istnieje koniecznos¢ przemyslenia jego
warto$ci w projekcie. Jesli dany element nie spelnia okreslonych celéw lub nie
przyczynia si¢ do funkcjonalnosci budowli, moze by¢ uznany za zbedny, co po-
winno prowadzi¢ do jego usunigcia. Stereotomia jako redukcja detali czy elemen-
tow, ktére nie wptywaja bezposrednio na funkcje i estetyke, staje sie bardzo waz-
nym narze¢dziem w tworzeniu architektury racjonalistyczne;j.

Elementarno$¢ jest zatem kluczowym celem w projektowaniu przez odejmowa-
nie. Ksztattuje architektoniczng forme w sposéb, ktéry podkresla istote i unikal-
no$¢ kazdego elementu. Usunigcie zbednych elementéw prowadzi do uproszczenia
struktury, co wplywa na zwigkszenie prostoty projektu. Pozbawienie projektu
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nadmiarowych detali umozliwia skupienie si¢ na tych, ktére maja istotne znacze-
nie dla funkcji i estetyki budowli. Proste, klarowne formy sg tatwiejsze do zrozu-
mienia i odbioru, co przyczynia si¢ do czytelnosci przekazu architektonicznego.
Klarowno$¢ w formie umozliwia lepsze zrozumienie unikalnych cech architekto-
nicznych, co wzbogaca doswiadczenie uzytkownikéw. Odkrywajac elementarno$¢
w procesie odejmowania, otwieramy drzwi do nowych rozwazan na temat minima-
listycznego podejécia w architekturze, gdzie skupienie si¢ na istocie staje si¢ zréd-
tem zrozumienia.

3.2. Bryla

Projektowanie minimalistyczne z zastosowaniem techniki stereotomii to znacz-
nie wigcej niz jedynie analiza i redukcja poszczegdlnych elementéw. W samym
rdzeniu stereotomii kryje si¢ starozytna sztuka precyzyjnego cigcia kamienia, czyli
tworzenia formy poprzez precyzyjne odejmowanie materii. To nie tylko redukcja,
lecz réwniez dzielenie przestrzeni, co zdecydowanie przekracza granice zwyklej
analizy elementéw. Eksperymenty z préba skalowania tego podejscia doprowadzity
nas do §wigtyn wykutych we wnetrzach skat.

Pomyst rozpoczecia projektowania architektonicznego od prostokata, ktéry be-
dzie punktem wyjscia do odejmowania przestrzeni, zostal zaproponowany przez
Le Corbusiera — szwajcarskiego architekta, urbaniste i teoretyka architektury.
W swojej ksigzce Toward an Architecture z 1923 r. opowiadal on o koncepcji do-
mu jako maszyny do mieszkania (Maison Dom-Ino), ktéra zaktadala modutows,
funkcjonalng strukture skladajaca si¢ z betonowych stupéw, belki dzwigarowe]
i prostokatnych przestrzeni mieszkalnych, ktére moglyby by¢ elastycznie aranzo-
wane [Le Corbusier 2007]. Byta reakcja na potrzebe tworzenia bardziej funkcjo-
nalnych i efektywnych przestrzeni mieszkalnych. Idea rozpoczynania od prostego
prostokata, ktéry potem jest poddawany manipulacji, staje si¢ odzwierciedleniem
dazenia do prostoty formy i elastycznosci funkcji. Le Corbusier chciatl stworzyé
przestrzenie mieszkalne, ktére bytyby bardziej odpowiednie dla potrzeb ludzkich,
elastyczne, ergonomiczne i optymalnie wykorzystane. Filozofia projektowania
poprzez odejmowanie przestrzeni, zaczynajac od prostego ksztattu, odegrata zna-
czaca role i miata po czg$ci wptyw na rozwdj architektury modernistycznej. Kon-
cepcja rozpoczynania od prostokata, a nast¢gpnie odejmowania przestrzeni dla
funkcji pojawita si¢ m.in. w jego teoretycznych pracach dotyczacych architektury
i urbanistyki. W swoich manifestach architektonicznych promowat ide¢ wykorzy-
stania podstawowych ksztaltéw geometrycznych, takich jak prostokat, i manipulo-
wania nimi poprzez odejmowanie czy dodawanie, aby stworzy¢ przestrzenie stuza-
ce konkretnym celom. Jego podejscie do projektowania architektonicznego, ktére
obejmowato m.in. zastosowanie koncepcji domu jako maszyny do mieszkania oraz
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tworzenie funkcjonalnych, minimalistycznych przestrzeni, mialo wptyw na rozwoj
wspotczesnej architektury i sposobu myslenia o projektowaniu budynkéw i miast.

Ustalenie poczatku projektowania od prostokatna, ktéry bedzie p6zniej modyfi-
kowany poprzez usuwanie wewnetrznych powierzchni, stanowi istotg¢ wspotczesne;j
stereotomii. Rozwazania nad projektem architektonicznym zaczynaja si¢ od przy-
jecia prostokatnej formy jako punktu wyjscia. Podejscie to umozliwia okreslenie
podstawowych parametréw projektu, jednoczes$nie tworzac ptaszczyzne, na ktérej
bedziemy operowac¢ w dalszych fazach procesu. Prostokat jako symboliczny fun-
dament wyznacza granice, ktére bgdg pdzniej poddane transformacjom majacym
na celu osiggnigcie zamierzonej formy i funkcjonalno$ci. Kluczowym aspektem
wspoélczesnej stereotomii staje si¢ proces modyfikacji przyjetej prostokatnej formy.
Jednak nie jest to jedynie dodawanie nowych elementéw, lecz przede wszystkim
precyzyjne usuwanie wewnetrznych powierzchni. Ta etapowa operacja wycinania
i ksztattowania ma na celu nie tylko dostosowanie bryty do funkcji, lecz réwniez
eksploracje potencjatlu przestrzeni poprzez odejmowanie zbednych fragmentéw.

To przemy$lane podejscie do ksztaltowania przestrzeni architektonicznych za-
ktada, ze kluczowym etapem tworzenia jest nie dodawanie, lecz raczej odejmowa-
nie. Proces ten nie tylko wskazuje na konieczno$¢ adaptacji do funkcji, ale takze
otwiera nowe horyzonty w projektowaniu, ktadac nacisk na minimalistyczna
i efektywng manipulacj¢ przestrzenig.

4. INSPIRACJA STEREOTOMIA
W PROCESIE TWORCZYM ARCHITEKTOW

Stereotomia jako technika wywodzaca si¢ z historycznych metod budowlanych
stata si¢ zrédtem inspiracji dla wspétczesnych projektéw architektonicznych. Od-
grywa role narzedzia do wydobywania innowacyjnych form, ale takze odkrywania
nowych sposobéw manipulowania przestrzenig. Stereotomia definiuje estetyke
wspotczesnej architektury.

Architekt Louis Kahn starat si¢ podkresli¢ istot¢ przestrzeni poprzez wyelimino-
wanie zbednych elementéw. Przyktadami takiego podejscia jest jego praca w Insty-
tucie Salka w La Jolla, gdzie wazna role odgrywaja proste formy i minimalizm opar-
ty na koncepcji odejmowania. W instytucie tym Kahn zastosowat ide¢ odejmowania,
ktéra eliminuje niepotrzebne elementy, skupiajac si¢ na istocie przestrzeni. Minima-
listyczny charakter budynku, wyrazony czystymi liniami i redukcjg detali, pozwolit
na stworzenie przejrzystych i funkcjonalnych przestrzeni, ktére podkreslaja istotg
projektu. Selektywne usuwanie przez Kahna zbgdnych elementéw nie tylko przyczy-
nito si¢ do uzyskania harmonii estetycznej, ale takze zwrécito uwage na podstawowe
aspekty funkcji przestrzennej, co stalo si¢ waznym elementem jego projektow.

Japonski architekt Tadao Ando znany jest z tworzenia minimalistycznych,
a jednocze$nie monumentalnych przestrzeni, w ktérych gtéwny surowiec — beton —
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przez swa ,,niewybredna” nature przybiera formy minimalnej elegancji. Jego prace
ujmuja surowoscia betonu i zastosowaniem koncepcji usuni¢cia zbednej dekora-
cyjnosci. Doskonale ocenia przestrzen, eliminujac wszelkie elementy niewpisujace
sic w gtéwng mys$l projektowa. Dzieki tym dzialaniom jego projekty pozwola
uwydatni¢ istot¢ dotyczaca funkcji przestrzeni, ktéra jest kluczowym elementem
jego projektu. Konsekwentnie unika wszelkich ozdobnikéw czy zbgdnych struktur.
Projektant ktadzie nacisk na klarowno$¢ i prostote, zostawiajac tylko to, co nie-
zbedne, zaréwno do funkcjonalnosci, jak i estetyki projektowanej przestrzeni. Jego
styl projektowania architektonicznego jest kluczem do tworzenia picknych kompo-
zycji, ktérych ostatecznym celem sa harmonia i porzadek. Przez redukcje zbednych
elementow Ando osigga projekty, ktére taczac surowa forme, giebig¢ i prostote,
pozwalaja pomieszczeniu oddychac i spokojnie si¢ rozwijac. Jego prace inspirowa-
ty tysigce architektow, pokazujac, jak przemianie ulega przestrzen.

Znane jest wyraziste podej$cie do architektury Petera Zumthora, ktéry ceni mi-
nimalizm i precyzj¢ w projektowaniu. Jego podejscie skupia si¢ na odejmowaniu
elementow w celu uzyskania klarownosci i przestrzennej giebi. Projekt Termy Vals
uzewnetrznit mocng wiar¢ w ide¢ odejmowania. Skupia si¢ na selektywnym usu-
waniu elementow, ktére niekoniecznie nalezg do esencji przestrzeni projektowane;.
W Therme Vals, wyjatkowym spa w Szwajcarii, architekt wykorzystal koncepcje
odejmowania, aby stworzy¢ minimalizm i prostote. W precyzyjny sposéb pozbawit
je wszelkich ,,zbytecznych” elementéw. Jego prace charakteryzuja si¢ delikatnymi
formami, starannie dobranymi proporcjami i wywazonymi kompozycjami, z kt6-
rych emanujg spokéj i elegancja. Jego podej$cie do usuwania elementéw z archi-
tektury jest podstawa do osiggnigcia przestrzennej glebi i trwalo$ci, zapewniajac
uzytkownikowi bogate doznania przy jednoczesnej prostocie.

Architekci eksperymentowali w réznym stopniu z ideg odejmowania w procesie
projektowania architektonicznego. Wszyscy starali si¢ osiaggna¢ prostote, funkcjonal-
nos$¢ i piekno poprzez minimalizm i precyzyjne formy. Koncepcja wywarta wpltyw
na rozwdj nowoczesnej architektury. Metoda stereotomii rzuca nowe S$wiatto na
tworcze aspekty projektowania. Odejmowanie elementéw staje si¢ strategicznym
narzedziem pozwalajacym wydoby¢ istote przestrzeni. Zaréwno Ando, jak i Zumthor
w unikalny sposéb wykorzystali koncepcje odejmowania, aby wyrazi¢ swoja prace,
pozwalajac tworzy¢ jasne, harmonijne i wysoce funkcjonalne przestrzenie. Usuwanie
zbednych elementéw to nie tylko narzedzie, ale tez filozofia projektowania, ktéra
podkresla istote minimalistycznej elegancji, precyzji i funkcjonalnosci.

5. INSPIRACJA STEREOTOMIA W BUDYNKACH

Wspdtczesna architektura znajduje nowe zastosowania w tradycyjnych techni-
kach. Stereotomia staje si¢ inspiracjg dla nowych dazen twdérczych w dziedzinie
projektowania przestrzeni. Obecne projekty, ktdre przeksztalcity stereotomi¢ w tech-
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nike odejmowania, stopniowo przenikaja do naszych miast i okolic. Usuwanie
zbednych elementéw w taki sposéb przyczynia si¢ do wydobycia czystej formy.
Narzedzia, ktére stereotomia oferuje, zaczynaja si¢ przemieszcza¢ — powstaja pro-
jekty, ktére traktuja ja jako filozofi¢ projektowg. Zrozumienie architektury jako
czystej idei pozostaje kluczem do zrozumienia ewolucji projektowania przestrzeni
w dzisiejszym §wiecie architektury.

Villa Savoye stworzona przez Le Corbusiera jest ikonicznym przyktadem archi-
tektury modernistycznej, w ktorej zastosowano zaawansowane koncepcje projek-
towania. Kluczowa w tworzeniu tej willi byla nie tylko geometria, lecz takze idee
odejmowania przestrzeni, dzigki ktérym powstaty unikatowe otwory, tarasy i prze-
strzenie mieszkalne. Architekt zastosowal prostokat jako punkt wyjs$cia. Nastgpnie
poprzez strategiczne usuwanie fragmentow i ksztattowanie otworéw modelowat go
poprzez odejmowanie. Dzigki takim dziataniom powstaty przemys$lany uktad tara-
sOw, wyraziste okna i otwarte, przestronne wnetrza. Ta ikoniczna modernistyczna
willa to doskonaty przyktad wykorzystania idei odejmowania w architekturze.
Le Corbusier nie tylko kreowat formy, ale takze precyzyjnie modelowat przestrzen,
by nadac jej funkcjonalny i emocjonalny wymiar. Villa Savoye jest nie tylko wyni-
kiem kreatywnej wizji, ale tez efektem umiej¢tnego manipulowania przestrzenia
poprzez odejmowanie, co sprawia, ze ta ikona architektury modernistycznej nadal
inspiruje i zachwyca swoja innowacyjnoscia.

Stowacka Galeria Narodowa w Bratystawie zaprojektowana przez Vladimira
Dedecka prezentuje wykorzystanie koncepcji odejmowania w architekturze. Gale-
ria zostata zalozona 29 listopada 1949 r. W 1970 r. rozbudowano ja, dodajac do
patacu Esterhazyego hale wybudowang w stylu modernistycznym. Ksztattem ba-
zowym jest kwadrat, ale poprzez precyzyjne odjecie fragmentéw oraz rozlokowa-
nie otwordw i przestrzeni galeria nabiera nowego charakteru. Jej architektura nie
ogranicza si¢ jedynie do kwadratowej formy, lecz staje si¢ rezultatem $wiadomego
odejmowania elementéw. Od bazowej bryly zostaly usunigte fragmenty, tworzac
odwréconag schodkowa fasade wpasowujaca sie wysokoscia w sasiedzka zabudo-
we. Pojawia sie¢ mozliwo$¢ tworzenia zr6znicowanych i funkcjonalnych przestrzeni
wystawienniczych. Dedecek wykorzystuje nie tylko sam ksztalt, ale takze proces
odejmowania, by nada¢ strukturze galerii dynamizm i wszechstronnos$¢. Stowacka
Galeria Narodowa w Bratystawie to przyktad architektury, w ktérej odejmowanie
elementéw odgrywa kluczowg role w wyznaczaniu charakteru i funkcjonalnosci
przestrzeni. Poprzez zastosowanie tej koncepcji Dedecek stworzyt nie tylko mo-
numentalng strukture, ale takze elastyczne i innowacyjne wnetrza, ktére pozwalaja
na réznorodne prezentacje artystyczne, dynamicznie reagujac na potrzeby i zmiany
w $wiecie sztuki.

Biblioteka Uniwersytecka we Freiburgu zaprojektowana przez Degelo Archi-
tekten to kolejny przyktad zastosowania koncepcji odejmowania w architekturze.
Opierajac si¢ na kwadratowej bazie, architekci zdecydowali si¢ na precyzyjne
odejmowanie przestrzeni wewnatrz budynku, co zaowocowalo stworzeniem otwar-
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tych, przestronnych i atrakcyjnych wnetrz. Dzigki strategicznemu usunigciu frag-
mentOw powstata przestrzen nie tylko dostosowana do potrzeb bibliotecznych, lecz
takze forma, ktéra inspiruje, sprzyja koncentracji i kreatywnosci uzytkownikéw.
Biblioteka Uniwersytecka we Freiburgu stanowi doskonaly przykiad tego, jak
$wiadome odejmowanie elementow moze wplyna¢ na jako$¢ i funkcjonalno$é
przestrzeni. Pracownicy Degelo Architekten wykorzystali koncepcje odejmowania,
ktora sprzyja interakcji i twoérczej aktywnosci.

Budynek Teshima Art Museum stworzony przez Ryue Nishizawe jest wyjatko-
wym przyktadem wykorzystania pustki jako integralnego elementu sztuki i natury.
Wizja bylo stworzenie formy architektonicznej, ktéra bedzie przypominata krople
wody. Forma z delikatnymi krzywiznami dopasowuje si¢ do wzgoérza. Betonowa
powloka osiaga wysoko$¢ do 60 m, gdzie znajduje si¢ duza, pozbawiona podzia-
16w przestrzen [Sztuka Architektury 2024]. Stereotomia ujawnia si¢ w stopniowym
redukowaniu wysoko$ci dachu. Delikatna struktura wtopiona w krajobraz tworzy
olbrzymia i niemalze abstrakcyjna przestrzen. Swiatto naturalne wpuszczane dzigki
otworom w powloce odgrywa tutaj kluczowg rolg, definiujagc do§wiadczenie wne-
trza. Architektura tego muzeum nie tylko wykorzystuje otwarta przestrzen, ale
roOwniez stawia na harmoni¢ z otaczajacym Srodowiskiem. Subtelno$¢ struktury
pozwala na polaczenie si¢ z naturg, umozliwiajac artystom i zwiedzajacym intym-
ne doswiadczenia z dzietami sztuki oraz otaczajacym ich krajobrazem. To niezwy-
kte potaczenie pomiedzy pustka, $wiatlem a naturalnym S$rodowiskiem stanowi
esencje i unikalno$¢ Teshima Art Museum.

Inspiracja stereotomig w procesie twérczym architektéw nie tylko otwiera drzwi
do nowatorskich sposobow ksztaltowania przestrzeni, ale tez przyczynia si¢ do
lepszego zrozumienia roli odejmowania w architekturze. Eksploracja stereotomii
jako inspiracji dla architektéw staje si¢ kluczowym elementem w dazeniu do har-
monii miedzy funkcjonalno$cia, formg a emocjonalnym do$wiadczeniem prze-
strzeni. Ta podréz przez histori¢ i wspoétczesno$¢ ukazuje, ze koncepcja odejmo-
wania w architekturze to nie tylko techniczny aspekt, ale takze filozofia.
Ostatecznie inspiracja stereotomig wprowadza nas w fascynujacy $Swiat, gdzie
odejmowanie staje si¢ nie tylko sposobem projektowania, ale tez zrédtem nowych
odkry¢ i kreatywnych rozwiazan, ktére definiuja wspoétczesng architekture.

6. PODSUMOWANIE

- Aby zdoby¢ wiedze, dodawaj codziennie co§ nowego.
Aby zdoby¢ madro$¢, codziennie co$ odejmu;j” [Tsy 2010].

Dzi§ rozumiemy stereotomi¢ jako proces projektowy, ktéry zaczyna si¢ od zde-
finiowanego ksztattu bazowego, a nast¢gpnie wykorzystuje odejmowanie, by dopa-
sowaé przestrzenie do funkcji. Podejscie to skupia si¢ na funkcji i uzytkowaniu
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przestrzeni od samego poczatku procesu projektowego. Ta pozornie mala zmiana
metody projektowania, ktéra nie opiera si¢ juz na dodawaniu, ale na odejmowaniu,
kreuje inny wyraz architektury. Stereotomia stwarza architektom wiele ograniczen.
Staja si¢ one punktem wyjscia do kreatywnego eksperymentowania i szukania in-
nowacyjnych rozwiazan, co sktania architektéw do myslenia poza konwencjonalny-
mi granicami. Pozwala to wycisng¢ z projektu jedynie potrzebng esencje¢. Architek-
ci s3 moze i ograniczeni, ale za to przedstawiaja catkowite minimum, ktére okazuje
sie, ze jest wystarczajace. Zbedny konsumpcjonizm i przepych zostajg zneutrali-
zowane. Projektowanie zyskuje nowy wyraz, stajac si¢ nurtem wylaniania kluczo-
wych elementéw z bogatego zestawu mozliwo$ci, po to by w koncu zostaty tylko
te najistotniejsze i niezbedne. To nieustanne wylanianie, analiza i eksploracja r6z-
norodnych pomystéw az do momentu, gdy pozostaja tylko te najbardziej kluczowe
i niezbedne dla osiggniecia zamierzonego celu. Projektowanie to proces, w ktérym
architekt staje si¢ archeologiem lub poszukiwaczem, ciagle odsiewanie, odkrywa-
nie, precyzowanie. Jego zadaniem jest wyloni¢ esencje, ktdra idealnie wpisuje si¢
w wyszczegdlnione cele, funkcje oraz estetyczne czy uzytkowe wymagania projek-
tu. W ten sposéb projektowanie staje si¢ starannym procesem kuracji, w ktérym
ostateczna kompozycja architektoniczna wylania si¢ poprzez eliminacj¢ i wyselek-
cjonowanie jedynie najwazniejszych elementéw, by osiagna¢ dobrg architekture.
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THE ROLE OF STEREOMETRY AS INSPIRATION
IN CREATIVE PROCESS OF ARCHITECTS

Summary

Stereotomy is originally known as an ancient traditional technique for precision cutting
of stone. However, nowadays it is gaining new meaning as an architectural design process
by subtracting unnecessary elements. The modern definition of stereotomy is a turning
point in the perception of modern design, presenting the idea of subtraction rather than
addition. Its revitalization as a corrective tool opens space for creating new structures, ex-
perimenting with materials and discovering new directions in the architecture of the future.
Stereotomy began to play a supervisory role, ensuring the rationality of architecture. The
presented examples of architects and buildings using the principle of stereotomy are exam-
ples of minimalist architecture. Characterized by the use of only elements necessary for the
function or form of the architecture.

Keywords: stereotomy, space, elementality, minimalism



